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WAS BISHER GESCHAH

Dieses Kapitel richtet sich an alle, die das erste Buch vor
lingerer Zeit gelesen haben und eine kleine Auffrischung
brauchen und die Leser, die erst mit Band 2 in die Geschichte
einsteigen.

Bei einer Hausentriimpelung entdecken die Jugendlichen
Ida und Carl ein ritselhaftes Buch, das Ida zu einem Stein
fiihrt, in dem Prinz Paul gefangen ist. Durch eine Triine be-
freit sie ihn aus einem alten Zauber, ohne dass er weil3, wie
er in den Stein und in ihre Welt gekommen ist.

Aus dem Buch erfahren sie von seiner Reise durch einen
Zauberwald zu einer Prinzessin, die er heiraten wollte. Doch
laut Gesetz soll er nun seine Retterin Ida zur Frau nehmen. Sie
verlieben sich und lesen, dass Paul die Ritter und seinen Stief-
bruder Thom ungewollt in die Falle einer Hexe geftihrt hat.

Um dies riickgingig zu machen und in seine Heimat
zuriickzukehren, sollen Ida und Carl eine Hexe in ihrer Welt
finden. Auf der Suche geraten sie selbst in Lebensgefahr.

Ida rettet sie und stiehlt der Hexe ihre Zauberkugel, mit
der sie Kontake zu Ritter Thom aufnehmen, der auch in ihre
Welt gezaubert worden ist und nicht, wie vermutet, den
Tod gefunden hat. Zwischen ihm und Ida wichst schnell Sym-
pathie, was Paul eifersiichtig macht.

In Silberwalden erklirt der Prinz Ida zur Braut und sperrt
sie im Schloss ein, doch Thom befreit sie und bringt Paul
durch einen Trick dazu, seine frithere Braut zu heiraten.

Zuriick in ihrer Welt verstecken Ida, Carl und Thom die
Zauberkugel auf dem Dachboden.

Das geheimnisvolle Buch enthiillt, dass Ida eine Fee ist
und eine ganz andere Bestimmung hat, als Paul zu heiraten.
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PROLOG

Die Fee grift nach dem Buch mit der Geschichte des schénen

Prinzen und zog es aus dem Regal. Mit zitternden Fingern
blitterte sie durch die Seiten, ohne sich auf den Text zu
konzentrieren.

Auf der Suche nach einer Braut hatte der Prinz nicht nur
sich, sondern seine Begleiter und das ganze Kénigreich ins
Verderben gestiirzt. Er wurde von einer Hexe verflucht und
in einen Stein verwandelt.

Aber eine michtige Fee befreite ihn und besiegte die
Zauberin, bevor sie selbst wieder im Wald verschwand.

Einst war sie diese Fee gewesen, so hatte sie zumindest
die geheimnisvolle Schrift verstanden.

Doch hier, in ihrer eigenen Welt, besal3 sie keine Magie.
Hier war sie nur ein normales Midchen, das zur Schule ging
und kurz vor dem Abitur stand.

Als Ida das Buch zuklappen und beiseitelegen wollte, fiel
ihr Blick auf ein neues Kapitel, das es ihr bisher nie gezeigt
hatte. Und das, obwohl sie hitte schwéren konnen, den ge-
samten Inhalt lingst auswendig zu kennen.

Jahrelang tobte der Grofle Krieg gegen den Despoten des
Drachenlandes durch die Konigreiche.

Eine Allianz der Konigshduser hatte sich zusammen-
gefunden, um gemeinsam gegen die Schwarzen Ritter
und Drachen zu kampfen, die ihre Ldnder iiberrannten
und verwiisteten.

Andere Herrscher hatten sich dem Tyrannen ange-
schlossen und an seiner Seite gekdmpft, sodass die Ver-
biindeten den Krieg fast verloren hdtten.
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Irritiert hielt sie inne und fragte sich, worum es hier
ging. Bisher hatte das Buch nur von Prinz Pauls Hochzeits-
reise gehandelt. Diese Passage hatte nichts damit zu tun und
erzihlte eine vollig andere Geschichte. Da die Texte beim
SchlieBen meist wieder verschwanden, las Ida ohne Unter-
brechung weiter.

In Konig Edmunds von Silberwaldens Gesicht wucherte
ein struppiger Bart und seine Riistung war wie die
seiner Ritter mit Dreck und Blut verschmiert. Er wankte
vor Schwddche im Sattel und kdmpfte gegen die Er-
schopfung, die thm immer wieder die Augen zufallen liefs.

An seiner Seite ritt Hauptmann Thorne, sein engster
Freund aus Kindertagen, gefolgt von thren Kriegern. Er
war der geborene militdrische Stratege, und nur thm
war es zu verdanken, dass sie die Angreifer nach jahre-
langen Kdmpfen besiegt hatten. Durch seine so brillante
wie hinterhdltige Finte war es gelungen, dem Gewalt-
herrscher eine Falle zu stellen und sein Heer in einer
blutigen Schlacht zu bezwingen.

»,Dregmor, der Tyrann ist tot“, bemerkte sein Freund
zufrieden. ,,Die Krieger der Allianz verfolgen die letzten
Angreifer, aber die meisten sind geflohen. Der Kampf ist
entschieden und unser Reich und die der Verbiindeten sind
gerettet.”

Der Konig seufzte erleichtert.

Seit Menschengedenken hatte es Gefechte an den
Grenzen des Drachenlandes gegeben, aber die grofle In-
vasion war erst erfolgt, nachdem die Schwarzen Ritter
einen brutalen Anfiihrer gefunden hatten, der sie und die
Drachen in den Krieg fiihrte.

»Schon bald konnen wir in unsere Heimat zu unseren
Familien zuriickkehren®, fuhr Thorne fort, ,und mit
thnen in Frieden leben.”
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Ein leises Zischen surrte durch die Luft. Noch bevor sie
die Bedeutung begriffen und reagierten, stiirzte Thorne,
von einem Pfeil in die Brust getroffen, vom Pferd.

Die Krieger wendeten thre Tiere und galoppierten mit
geziickten Schwertern in die Richtung, aus welcher der
Pfeil abgeschossen worden war, wdhrend der Konig vom
Schlachtross abstieg und zu seinem Freund eilte. Er nahm
thm den Helm ab und sah, dass Blut aus seinem Mund
rann. Jede Hilfe kam zu spait.

Behutsam legte er den Kopf des sterbenden Freundes
in seinen Schoss und hielt ihm die Hand.

»Kiimmere dich um meine Frau und mein Kind!*, fliis-
terte Thorne mit letzter Kraft.

»Ich schwore es!«, antwortete der Herrscher und sah,
wie sein Blick brach.

Unter Trdnen driickte er ihm die Augen zu. Der Tod
seines Freundes war unnotig und der Krieg ldngst ent-
schieden. Es war ein letzter hinterhdltiger Racheakt der
besiegten Schwarzen Ritter.

LLasst uns zu seinem Anwesen reiten und seiner Frau
Elenore die traurige Nachricht iiberbringen®, befahl er
mit briichiger Stimme. »Es liegt auf dem Weg zu meinem
Schloss.« Als er aufblickte, bemerkte er, dass viele der
hartgesottenen Mdnner Trdnen in den Augen hatten.
Schweigend banden sie die Leiche thres Hauptmannes auf
sein Pferd und machten sich auf den Weg zu seiner Witwe.

Schon aus der Entfernung sahen sie einen hellen
Schein am Waldrand und beschleunigten ithr Tempo. Als
sie ndherkamen, erkannten sie ein loderndes Feuer im
Dachstuhl von Thornes feudalem Wohnsitz.

Vor dem Haus sprangen die Ritter aus dem Sattel und
rannten, gefolgt von threm Konig, durch die weit offen-
stehende Tiir in das Gebdude. Die Flammen ziingelten bis
ins Treppenhaus und der Qualm zog in das Erdgeschoss.
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Hustend suchten sie nach dem Kaminzimmer, vor dessen
Feuerstelle sich gewdohnlich das Familienleben abspielte.

Im dichten Rauch wdren sie beinahe iiber Thornes
Frau gestolpert, die blutiiberstromt und tot auf dem
Boden lag. Thre weit aufgerissenen Augen blickten ins
Leere und zeugten von dem Schrecken, der ihr in den
letzten Minuten ihres Lebens widerfahren war.

Wie benommen standen sie vor der Leiche, als sie
plotzlich ein leises Wimmern vernahmen.

Ritter Ansgar zog sein Schwert und folgte dem Ge-
rdusch bis zu einer Sitzbank. Vorsichtig spdhte er dahinter
und steckte seine Waffe wieder zuriick. Hastig schob er
es beiseite, ging in die Knie und zog einen schreienden
Sdaugling hervor.

»Ihr neugeborener Sohn Thom*®, meinte er. ,Elenore
muss thn versteckt haben, bevor die Angreifer das Ge-
bdude gestiirmt haben.”

Der Konig nahm ihm den Kleinen ab und hielt ihn
hoch. ,Ich habe seinem Vater im Angesicht des Todes
versprochen, mich um seine Familie zu kiimmern. Ich
werde thn gemeinsam mit meinem Sohn wie ein eigenes
Kind aufziehen und wie einen Prinzen ausbilden lassen.”

»Ein Sdugling braucht eine Amme*, erwiderte Ansgar.
,Kochin Berta hat ihren Mann und thr ungeborenes Kind
verloren. Sie kann thm die Mutter ersetzen.*

S0 soll es sein!“, antwortete der Konig, ,,Lasst uns aus
der Feuersbrunst verschwinden, und nehmt Elenore mit.
Wir werden sie gemeinsam mit threm Ehemann auf
threm Anwesen bestatten.”

Mit zitternden Fingern klappte Ida das Buch zu und legte es
beiseite. Hier ging es um Thoms Vergangenheit, seine
ermordeten Eltern und seine Stiefmutter Berta, die sie auf
ihrer Reise nach Silberwalden bereits kennengelernt hatte.
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Schade, dass sie ihn selbst nicht mehr dazu befragen konnte.

Thom, Erster Ritter am koniglichen Hof und Hauptmann
des Heeres, hatte sie unerbittlich in ihre Welt zuriickge-
zwungen, was sie ihm nie verziehen hatte.

Auch ihr bester Freund, sein Knappe Catl, war nicht ver-
schont geblieben und musste wie sie zuriick in die Schule,
anstatt mit dem Schwert zu kimpfen.

Fiir sie beide war das Abenteuer Silberwalden ausgetraumt.
Thnen war nichts als die Erinnerungen an eine phantastische
Reise geblieben, die jeden Tag stirker verblassten. Deshalb
hatte sie den Kontakt zu Thom schon vor lingerer Zeit ab-
gebrochen.

Manche Dinge schmerzten zu sehr, um an ihnen festzu-
halten.
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